lhr habt die Wahl.
Erzahlt die nackte Wahrheit
oder trinkt aus.

Am Ende dieser Nacht werden wir
alle noch bessere Freunde sein.
Wir werden Dinge voneinander
erfahren haben, von denen wir nie
gedacht hatten, dass wir sie einmal
laut aussprechen wiirden.

Wahrheit oder Pfl...Trinken. Cheers!

KENNT EUER LIMIT!

»Truth or Drink” ist ein Spiel, das fiir einen lockeren
Abend oder gute Stimmung auf einer Party sorgen
soll. Nicht mehr und nicht weniger.

Es ist ein Spiel ab 18 Jahren. |hr solltet auf jeden
Fall sicherstellen, dass nur Erwachsene mitspielen.
Wer nicht trinken kann, darf oder mochte, sollte auf
keinen Fall dazu liberredet werden.

Wer mitspielt, muss das Limit kennen und darf

es niemals uberschreiten! Wer genug hat, kann
einfach zu einem nicht alkoholischen Getrank
wechseln. Achtet auch auf die anderen in eurer
Runde. SchieBt euch nicht ab, stellt sicher, dass es
keiner Ubertreibt.

Habt ihr Fragen? Schickt uns eine Mail an
info@hutter-trade.com.

Vertrieb:

Hutter Trade GmbH + Co. KG
Bgm.-Landmann-Platz 1-5

89312 Giinzburg, DEUTSCHLAND
www.hutter-trade.com
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Truth Or Drink” ist eine eingetragene Marke von Cut.com, Inc.
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NUR FOR 2 PERSONEN:

- Wahlt aus, mit welchem bzw. welchen Set(s) ihr spielen wollt.
Mischt sie zusammen und bereitet eure Drinks vor.

- Zieht insgesamt verdeckt 10 Karten und legt sie als Stapel
in die Tischmitte. (Hinweis: Bei 2 Personen spielen die
unterschiedlichen Kartentypen wie ,einen Doppelten® etc.
keine Rolle.)

- Die andere Person muss entweder die Wahrheit sagen oder
trinken.

- Danach zieht diese Person eine Karte und stellt dir die Frage.

- Sobald ihr alle 10 Karten durchhabt, stoBt ihr entweder
zusammen an, macht fir heute Schluss oder ihr spielt noch
eine Runde!

FUR 3 ODER MEHR PERSONEN:

- Wahlt aus, mit welchem/welchen Set(s) ihr spielen wollt und legt
jedes Set davon als gemischten, verdeckten Stapel bereit.

- Teilt an jede Person in eurer Runde ,Zahl eine Runde®-Karten
aus. Wie viele, seht ihr in der Ubersicht auf der rechten Seite.

- Die dlteste Person fangt an! Ziehe 2 Karten von einem Stapel
deiner Wahl. Schau sie dir an und wahle 1davon aus. Wirf
die andere ab.

- Stell die Frage! Die Anweisungen fur den jeweiligen Karten-
Typ findest du auf der ndchsten Seite.

- Sobald du dem glorreichen Sieger dieser Runde die Karte als
Belohnung bzw. Punkt gegeben hast, ist der Zug vorbei und
die nachste Person ist an der Reihe.

- Es gewinnt die Person, die zuerst eine bestimmte Anzahl an
Karten gesammelt hat - wie viele, seht ihr auf der rechten
Seite. StoBt danach zusammen an - auf die Wahrheit!

‘ GESCHUTTELT

Frag eine Person.

Wenn du mit der Antwort
zufrieden bist, gib ihr die Karte
als Belohnung.

Du bestimmst, was als
zufriedenstellende Antwort gilt.

Wenn du mit der Antwort

der Person nicht zufrieden

bist, oder die Person nicht
antworten will, muss sie trinken.
Du stellst die Frage dann einer
anderen Person.

Wenn niemand zufriedenstellend
antwortet, hast du wohl die
falsche Frage ausgewdhlt.
Dann musst du selbst trinken!

‘ DIE RUNDE GEHT AUF MICH

Stell die Frage der ganzen
Gruppe.

Beginnend bei der Person
links von dir, missen alle
entweder antworten oder
trinken.

Sobald alle an der Reihe
waren, gibst du die Karte der
Person mit der besten Antwort.

Alle anderen haben die Runde
verloren und mUssen trinken!

‘ EINEN DOPPELTEN

Wie bei ,Geschuttelt® stellst du
die Frage einer Person, bis du
eine Antwort bekommen hast.

Dann stellst du die Frage einer
zweiten Person, bis du wieder
eine Antwort bekommst.

Sobald zwei Personen
geantwortet haben, gibst du
die Karte an die Person mit der
besten Antwort. Die andere
Person verliert und muss trinken.

Wenn du nur eine gute Antwort
bekommst, gib dieser Person
die Karte und gonn dir selber
einen Drink.

ZAHL EINE RUNDE

Du darfst
jederzeit eine
+Zahl eine
Runde®-Karte
abgeben, um
eine Frage in
Die Runde
geht auf mich
umzuwandeln.

Zahl eine Runde

sie gokarle
‘dann in DIE RUNDE GEHT
AUF MICH um.

Das bedeutet, dass alle anderen
die Frage beantworten missen
(oder trinken)!

Wer die Frage gestellt hat, gibt
die Karte als Belohnung an die
Person mit der besten Antwort.

PROBIERT ALLE 4 SETS DER FRAGEKARTEN AUS:

MIT JEDEM SET WIRD ES ETWAS INTIMER!

@ HAPPY HOUR

ON THE ROCKS™  5chyss®, um ein bisschen lockerer zu werden.

@LAST CALL
Sf EXTRA DIRTY*

alle netter zueinander sein kdnnen.

Etwas pikantere Fragen fir enge Freunde - mit

Die Fragen fUr den spdten Abend, wenn
ihr nichts mehr zu verlieren habt. Stellt eure
Freundschaft auf die ultimative Probe!

NSFW! Die sehr personlichen und extra-

nicht jugendfrei - genau das Niveau, das wir
jetzt brauchen.

‘ SERVIERVORSCHLAGE:

o0Oo 3 - I'l - Teilt jedem 3 . Zahl eine Runde’-Karten aus.

PERSONEN ° Sammle § Fragekarten, um zu gewinnen.

Lernt euch ein bisschen besser kennen. Damit wir

schmutzigen Fragen solltet ihr mit ausreichend
Getrdinken kombinieren. Absolut anziiglich und

00000 5 - 7 - Teilt jedem 2 ,Zahl eine Runde’-Karten aus.
- Sammle 4 Fragekarten, um zu gewinnen.

PERSONEN
0000000 8+ - Teilt alle ,Zahl eine Runde*-Karten aus
PERSONEN ° Sammle 3 Fragekarten, um zu gewinnen.

Es ist absolut OK, ohne Alkohol zu spielen. Die

Wabhrheit ist ja auch manchmal schwer zu schlucken.




